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Kontroler DMX F2

Kontroler DMX F2 moze kopiowac zapisane w swojej pamieci dane do pamieci
kolejnego kontrolera F2, lub do pamieci panelu odtwarzania F3.

Kontroler F2 zgodnie ze standardowym protokotem DMX 512, moze obstuzy¢
maksymalnie do 12 szesnastokanatowych urzadzen. Odtwarzanie programow i
manualna kontrola urzadzen moze odbywac sie jednoczesnie. Kompaktowy design
I intuicyjny schemat obstugi czynia kontroler F2 idealnym do obstugi inteligentnych

urzadzen oswietleniowych.

Specyfikacja techniczna:

Sygnat wyjsciowy DMX512

llo$¢ kanatow DMX 1-192
Maksymalna ilos¢ kanatéw dla jednego 16

urzadzenia

llo$¢ obstugiwanych urzadzen 12

llos¢ pamieci chase 12

Maksymalna ilo$¢ scen w chase 100

llo$¢ pamieci scen 100
Bezposrednio uruchamiane sceny 12

Manualna kontrola nad urzadzeniami tak

Tryb reakgji na dzwiek tak

Funkcja Blackout tak

Regulacja czasu programu tak

Regulacja przejscia programu tak

Rodzaj portu wyjscia DMX XLR-D3F
Parametry zasilania AC90-240V,50-60Hz,4W
Rozmiar 53.5*%18.5*10CM
Waga 2.5KG

Zasady bezpieczenstwa:

«  Kontroler F2 musi by¢ podtgczony do uziemionego gniazdka aby zapewnic

bezpieczenstwo uzytkowania.

«  Kiedy kontroler F2 dziata, unikaj podfaczania i odtgczania kabla sygnatowego
DMX512 aby uniknac¢ uszkodzenia elektroniki lub portu kontrolera.
« Unikaj rozlewania ptynéw na kontroler aby unikna¢ uszkodzenia elektroniki i

funkcji kontrolera.

«  Kontroler F2 jest precyzyjnym urzadzeniem elektronicznym, zachowaj go z dala
od wilgoci i kurzu, a takze czy$¢ panel okazjonalnie.




FRACTAL

LIGHTS

Instalacja kontrolera:

Zawarto$¢ opakowania kontrolera F2:
«  kontroler DMX F2 -1szt

«  przewdd zasilajacy -1szt

« instrukcja uzytkownika -1szt

Konstrukcja sterownika F2 pozwala na zamontowanie go w standardowym otworze
19" 0 wysokosci 3U.

Uktad zasilajacy kontrolera dostosowuje sie do szerokiego zakresu parametréow
napiecia, przed podtaczeniem nalezy jednak sprawdzi¢ czy parametry pradu znajduja
sie w zakresie obstugiwanym przez kontroler.

W celu wymiany bezpiecznika, prosze uzy¢ bezpiecznika zgodnego z opisem na
tylnej obudowie urzadzenia.

Podtaczanie urzadzen:

Do podtaczen zalecamy stosowac przewody DMX spetniajgce standard przesytu
danych w postaci cyfrowej AES/EBU o impedancji 120Q. Ekran przewodu podtgczamy
pod pin 1 wtyku, a pare skreconych przewodoéw sygnatowych odpowiednio pod

pin 2 oraz 3. pin 2 to (-) sygnaty pin 3 to (+) sygnatu, wazne jest aby nie zamieniac
kolejnosci podtaczania pinow.

Aby zapewni¢ prawidtowa transmisje danych nalezy w gniazdo wyjsciowe ostatniego
urzadzenia w linii wpig¢ wtyk terminator z zainstalowanym 120Q opornikiem
pomiedzy pinami 2 oraz 3.

Adresowanie DMX512
Kontroler F2 obstuguje 192 kanaty DMX aby kontrolowac urzadzenia oswietlenia
inteligentnego. Kazde z 12 urzadzeh ma przyporzadkowany adres DMX.

Urzadzenie | Poczatkowy adres DMX Ustawienie DIP SWITCH
1 1 100000000
2 17 100010000
3 33 100001000
4 49 100011000
5 65 100000100
6 81 100010100
7 97 100001100
8 113 100011100
9 129 100000010
10 145 100010010
11 161 100001010
12 177 100011010
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Opis wyswietlacza
WYSWIETLACZ PRZY ODTWARZANIU SCENY | W TRYBIE MANUALNYM:

==e|F 25 G

SEPARATOR

1. Kanalt- okresla numer kontrolowanego kanatu dla urzadzenia, dla kanatéw
1-16 przyjmuje okreslone wartosci w systemie szesnastkowym 0-F

2.  Wartos¢ DMX- Okresla aktualny poziom wejsciowy dla wybranego kanatu
(zakres 000-255)

3. Separator - uzyty w celu oddzielenia réznych wartosci

WYSWIETLACZ PRZY EDYCJI SCENY:

SEPARATOR

1. Stan sceny - okresla zawartos¢ wybranej sceny (Y-yes dla sceny zapisanej, N-no
dla sceny pustej)

2.  Numer sceny - okresla aktualnie wybrang scene (zakres 00-99)

3. Separator - uzyty w celu oddzielenia réznych wartosci

WYSWIETLACZ PRZY EDYCJI | ODTWARZANIU CHASE:

==(§§55 ==

OSTATNI KROK CHASE‘

SEPARATOR
Krok Chase - Numer kroku w edytowanym chase (zakres 00-99)
Numer sceny - numer sceny wybranej do zapisu w danym kroku chase (zakres
00-99)
3. Ostatni krok chase - oznaczenie ostatniego kroku w danym chase
4. Separator - uzyty w celu oddzielenia réznych wartosci

N =

Wyswietlacz w przypadku braku danych w chase — wybrany chase jest pusty.

oo--
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Zasady opisu:

1. »xxx" oznacza przetacznik lub suwak kanatu, dla przyktadu ,Chase”lub,CH 1”

2. Przyciski << STEP, STEP >>, <<SCENE, SCENE>> opisywane sa w instrukcji kolejno
jako przycisk A; B; C; oraz D.

3. Poniewaz omawiane przyciski petnia ztozone funkcje, moga réwniez odpowiadac
za stan odpowiednich funkgji

4. W diagramach wykonywania operacji cyfry w kétkach i oznaczenia kroku w
instrukgcji sa réwnoznaczne

Panel tylni:

WEJSCIE ZASILANIA | WYJSCIE DMX |

Panel przedni:

1. Blackout - aktywacja wyciemnienia: wystanie na wszystkie 192 kanaty wartosci
DMX 000.

2. Music - aktywacja kontroli przejscia miedzy scenami w chase przy reakgji na
dzwiek.

3. Scene [RUN/EDIT] - aktywacja trybu odtwarzania scen, kontrolka swieci
Swiattem ciagtym. Przy przytrzymaniu przycisku powyzej 1s przejscie w tryb
edycji scen, kontrolka mruga.

4. Chase [RUN/EDIT] -aktywacja trybu odtwarzania chase, kontrolka swieci
Swiattem ciagtym. Przy przytrzymaniu przycisku powyzej 1s przejscie w tryb
edycji chase, kontrolka mruga.

5. Manual - aktywacja trybu recznego ustawiania wartosci kanatéw dmx.

6. CH 1-8 - Przypisanie suwakom kanatéw 1-8 dla wybranego urzadzenia.

7. CH9-16 - Przypisanie suwakom kanatéw 9-16 dla wybranego urzadzenia.

8. Suwaki kanatéw 1-8/9-16

9. Przyciski 1-12 stuza do wyboru urzadzen; chase; scen.

10. <<STEP, przycisk A

11. STEP>>, przycisk B

12. <<SCENE, przycisk C

13. SCENE>>, przycisk D

14. Wyswietlacz LCD

15. Suwak kontroli predkosci programu

16. Suwak kontroli przejscia programu

17. Przefacznik zasilania.
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Dziatanie klawiszy 1-12 zaleznie od funkgji:

Tryb Kontrolera

Aktywna funkcja

Zachowanie klawiszy 1-12

Scene: Run Odtwarzanie scen Wybér sceny do odtwarzania
Edit Edycja scen Wybor urzadzenia
Chase: Run Odtwarzanie Wybdr programu do odtwarzania
Edit programu
Edycja programu Wybér programu do edycji
Manual

Reczna kontrola

Wybér urzadzenia

Dziatanie klawiszy A,B,C,D

(: y—> Chose EEGEI scove

(]

oo
@—. Al

®

(a—

/ Manual m

DELETE COPY/SAVE
@

<4 STEP D>

<4 SCENE P>

—®
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przycisk A B C D
dziatanie
. Kopiuj/Wilej | Wybor | Wybér
klik - BEne poprzedniej | nastepnej
sceny sceny
Scene -
Edit Zapis
Przytrzymanie 1s Skasowanie ustawionej B _
aktualnej sceny sceny do
pamieci
Wybor Wybor Wybor Wybor
klik poprzedniego | nastepnego | poprzedniej | nastepnej
kroku kroku sceny sceny
Skasowanie
Chase Przytrzymanie 1s aktualnego -- -- -
Edit kroku chase
Skasowanie
. catosci
Przytrzymanie 3s wybranego = = -
chase
Anulowanie
Manual klik ustawien - - -
recznych

Kopiowanie sceny:

« Uzywajac przyciskéw C oraz D wybierz scene do skopiowania

« Wcisnij krétko przycisk B — zaswieci sie kontrolka kopiowania

«  Uzywajac przyciskéw C oraz D wybierz miejsce docelowe dla kopiowanej sceny
« Wcisnij krétko przycisk B aby ukonczy¢ proces kopiowania — kontrolka zgasnie.

Zapisywanie zmian w scenie
«  Przytrzymaj przycisk B przez dtuzej niz 1 sekunde - kontrolka zaswieci sie krotko
potwierdzajac zapisanie aktualnych ustawien kanatéw.

Skasowanie zawartosci sceny
«  Przytrzymaj przycisk A przez dtuzej niz 1 sekunde - kontrolka zaswieci sie krétko
potwierdzajac skasowanie tresci danej sceny.

Programowanie chase
«  Uzywajac przyciskdw A oraz B wybierz krok do ktérego chcesz zapisac scene.
«  Uzywajac przyciskéw C oraz D wybierz scene do danego kroku

Kasowanie kroku
«  Przytrzymaj przycisk A dtuzej niz 1 sekunde i krécej niz 3 sekundy — kontrolka
zaswieci sie krétko potwierdzajac usuniecie aktualnie wybranego kroku z chase



FRACTAL

LIGHTS

Kasowanie catosci chase

«  Przytrzymaj przycisk A dtuzej niz 3 sekundy aby skasowac catg zawarto$¢
wybranego chase - kontrolka zaswieci sie krétko a na wyswietlaczu pojawi sie
wartos¢,00--"

Kasowanie nastawien recznych
« W trybie manualnym nacisnij przycisk A aby skasowac wprowadzone recznie
ustawienia.

EDYCJA SCENY

1. Przytrzymaj przycisk SCENE przez dtuzej niz 2 sekundy aby wejs¢ w tryb edycji
zawartosci pamieci kontrolera — kontrolka SCENE mruga

2. Zapomoca przyciskow <<SCENE oraz SCENE>> wybierz odpowiednia scene.
Jesli chcesz edytowac wybranq scene przejdz do kroku numer 3
Jesli chcesz usunq¢ wybranq scene przejdz do kroku numer 5
Jesli chcesz skopiowac wybranq scene przejdz do kroku numer 7

3. Edycja wybranej sceny: Uzywajac przyciskow 1-12 wybierz urzadzenie do
kontroli, za pomoca suwakéw CH 1-8/9-16 ustaw pozadane wartosci dla
poszczegblnych kanatow.

4. Zapis edytowanej sceny: Przytrzymaj przycisk SAVE przez dtuzej niz 2 sekundy
aby zapisac scene — kontrolka zaswieci sie krotko potwierdzajac wykonanie akgji.
Jesli chcesz kontynuowac edycje scen przejdz do kroku numer 2, wybierz innq scene,
lub przejdz do kroku numer 9 aby zakoriczy¢ proces edycji

5. Kasowanie wybranej sceny: Przytrzymaj przycisk DELETE przez dtuzej niz 2
sekundy -kontrolka zaswieci sie krétko potwierdzajac wykonanie akgji.

Jesli chcesz kontynuowac edycje scen przejdz do kroku numer 2, wybierz innq scene,
lub przejdz do kroku numer 9 aby zakoriczy¢ proces edycji

6. Kopiowanie wybranej sceny: Przycisnij przycisk COPY, zaswieci sie kontrolka
potwierdzajac ustawienie aktualnej sceny jako zrédto kopiowania

7. Zapomoca przyciskow <<SCENE oraz SCENE>> wybierz docelowa scene dla
kopiowanej zawartosci.

8. Przycisnij ponownie przycisk COPY, kontrolka zgasnie potwierdzajac
skopiowanie zawartosci sceny ze Zrédta na scene docelowa.

Jesli chcesz kontynuowac edycje scen przejdz do kroku numer 2, wybierz innq scene,
lub przejdz do kroku numer 9 aby zakoriczy¢ proces edycji

9. Opuszczenie trybu edycji: Przytrzymaj przycisk SCENE przez dtuzej niz 2 sekundy
- kontrolka zaswieci sie na state informujac o przejsciu w tryb odtwarzania scen.

EDYCJA CHASE
1. Przytrzymaj przycisk CHASE przez dtuzej niz 2 sekundy - kontrolka CHASE
mruga; na wyswietlaczu widnieje ,CHA”
2.  Wybierz numer chase do edycji za pomoca klawiszy 1-12. (jesli program jest
pusty na wyswietlaczu pojawi sie 00— ; w innym wypadku pojawi sie krok i
8



3.  Wybierz przyciskami <<STEP oraz STEP>> krok chase ktéry chcesz
edytowad.

Jesli chcesz usung¢ wybrany krok z chase przejdz do kroku numer 6

4, Zapomoca przyciskow <<SCENE oraz SCENE>> wybierz numer sceny
przypisanej do kroku wybranego w punkcie 3.

5. Kasowanie wybranego chase: Przytrzymaj przycisk DELETE przez dtuzej niz 3
sekundy - kontrolka zaswieci sie krétko dwa razy, potwierdzajac skasowanie
zawartosci chase (wyswietlacz pokazuje 00--)

Jesli chcesz edytowac pozostate kroki aktualnego chase przejdz do kroku numer 3

6. Kasowanie aktualnego kroku w chase: Przytrzymaj przycisk DELETE
przez dtuzej niz 1 i krécej niz 3 sekundy - kontrolka zaswieci sie raz krotko
potwierdzajac skasowanie aktualnego kroku.

Jesli chcesz edytowac pozostate kroki aktualnego chase przejdz do kroku numer 3

7. Opuszczenie trybu edycji: przytrzymaj przycisk CHASE przez dtuzej niz
2 sekundy - kontrolka zaswieci sie na state informujac o przejsciu w tryb
odtwarzania chase

ODTWARZANIE SCENY

1. Nacisnij przycisk SCENE, kontrolka SCENE $wieci sie stale.

2. Zapomoca przyciskéw 1-12 wybierz odpowiednig scene — kontrolka zaswieci sie
informujac o odtwarzaniu sceny.

3.  Wybierz scene ponownie aby zatrzymac jej odtwarzanie.

4. Uzyj przycisku BLACKOUT aby wyciemni¢ odtwarzane sceny.

ODTWARZANIE CHASE

1. Nacis$nij przycisk CHASE - kontrolka CHASE Swieci sie stale.

2. Zapomocy przyciskéw 1-12 wybierz odpowiedni chase -kontrolka zaswieci sie
informujac o odtwarzaniu chase.

3. Dostosujza pomoca suwakéw predkos¢ odtwarzania chase i czas przejscia.

4. Nacisnij przycisk MUSIC aby aktywowac tryb reakgji na dzwiek, przy
wykryciu dzwieku przez wbudowany mikrofon chase przejdzie do nastepnej
zaprogramowanej sceny.

5. Wybierz chase ponownie aby zatrzymac¢ jego odtwarzanie.

6. Uzyj przycisku BLACKOUT aby wyciemni¢ odtwarzanie chase.

TRYB RECZNY

1. Aby aktywowac tryb reczny nacisnij przycisk MANUAL - kontrolka MANUAL
Swieci sie stale.

2. Wybierz urzadzenia do kontroli recznej za pomoca przyciskéw 1-12.

3. Zmien wartosci dmx dla urzadzenia za pomoca suwakéw kanatéw, uzy;j
przefacznika CH1-8 lub CH 9-16 aby zmieni¢ zakres kontroli przypisany suwakom.

4. Nacisnij przycisk DELETE aby wyczysci¢ ustawienia reczne.

5. Uzyj przycisku BLACKOUT aby wyciemni¢ ustawienia reczne.

FRACTAL
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numer zapisanej w nim sceny np. 00.08)
Jesli chcesz usung¢ zawartos¢ wybranego chase przejdz do kroku numer 5
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PROCES KOPIOWANIA DANYCH MIEDZY KONTROLERAMI

Potacz kontrolery kablem sygnatowym i podtacz do zasilania ale nie

uruchamiaj.

Tryb wysytania danych:

«  Przycisnij i przytrzymaj przycisk <<SCENE

«  Zalacz zasilanie kontrolera — aktywowany jest tryb wysytania, na wyswietlaczu
widnieje , SE.xx”

«  Pusc¢ przycisk <<SCENE

Tryb odbierania danych:

«  Przycisnij i przytrzymaj przycisk SCENE>>

«  Zalacz zasilanie kontrolera — aktywowany jest tryb odbierania, na wyswietlaczu
widnieje ,RE.xx”

«  Pusc¢ przycisk SCENE>> Nastepuje proces kopiowania zawartosci pamieci
kontrolera, na wyswietlaczu wartosci,.xx” bedg sie zmienia¢ dopdki nie zostanie
przestana cata pamie¢. Na wyswietlaczu widnieje ,END” - proces kopiowania
zawartosci zostat zakonczony - wytacz zasilanie obu sterownikéw i odfgcz kabel
sygnatowy. Kontrolery gotowe sg do dalszej pracy.
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Zgodnie z przepisami ustawy z dnia 1 lipca 2005 roku o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym, zabronio-
ne jest umieszczanie go facznie z innymi odpadami. Uzytkownik, ktory zamierza pozby¢ sie tego produktu, jest
zobowigzany do oddania zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego do punktu zbierania zuzytego sprzetu.
Punkty zbierania prowadzone sa m.in. przez sprzedawcéw hurtowych i detalicznych tego sprzetu oraz przez
gminne jednostki organizacyjne prowadzace dziatalnos¢ w zakresie odbierania odpadéw. Powyzsze obowigzki
ustawowe wprowadzone zostaty w celu ograniczenia ilosci odpadéw powstatych ze zuzytego sprzetu elektryczne-
go i elektronicznego oraz zapewnienia odpowiedniego poziomu zbierania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu.
Prawidtowa realizacja tych obowigzkéw ma znaczenie zwtaszcza w przypadku gdy w zuzytym sprzecie znajduja sie
sktadniki niebezpieczne, ktére maja szczegélnie negatywny wptyw na srodowisko i zdrowie ludzi.

Co to jest RoHS?

RoHS (restriction of use of certain Hazardous Substances In Electrical and Elektronic Equipment/ Ograniczenie
stosowania niektdrych niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym) jest Dyrektywa Unii
Europejskiej, ktéra ogranicza 6 niebezpiecznych materiatéw w produkgji réznego typu elektronicznych i elektrycz-
nych urzadzen.
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