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ODTWARZAGZ DMX PLAYER F3

instrukcja obstugi
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INFORMACJE OGOLNE

Odtwarzacz DMX F3 kontroluje do 192 kanatéw DMX, podzielonych na 12 urza-
dzen po 16 kanatéw kazde. Moze réwniez stuzy¢ do odtwarzania 12 scen oraz 12
programow. Latwa obstuga i mozliwos¢ montazu nasciennego czyni go idealnym
do statych instalacji, w tym barow, sal konferencyjnych, i kontroli oswietlenia ze-
wnetrznego.

SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Sygnat wyjsciowy DMX512
llos¢ kanatow DMX 1-192
Maksymalna ilos¢ kanatéw dla jednego 16
urzadzenia
llos¢ pamieci chase 12
Maksymalna ilo$¢ scen w chase 100
Ilos¢ pamieci scen 100
Bezposrednio wyzwalane sceny 12
Tryb reakcji na dzwiek tak z regulacja czutosci
Funkcja Blackout tak
Regulacja predkosci programu tak
Regulacja przejsécia programu tak
Rodzaj wyswietlacza Status LED
Wyjscie DMX Port RJ45
Parametry zasilania DC5V/4W
Rozmiar
Waga

UWAGA

- Kiedy odtwarzacz F3 dziata, unikaj podfgczania i odtgczania kabla sygnatowe-
go DMX512 aby unikna¢ uszkodzenia elektroniki lub portu kontrolera.

« Unikaj rozlewania ptynéw na kontroler aby unikna¢ uszkodzenia elektroniki i
funkgji kontrolera.

«  Odtwarzacz F3 jest precyzyjnym urzadzeniem elektronicznym, przechowu;j
go z dala od wilgoci i kurzu, a takze czys¢ panel okazyjnie.

INSTALACJA ODTWARZACZA:
Zawartos¢ opakowania odtwarzacza F3:
« odtwarzacz F3 -1szt

«  przewod sygnatowy RJ45-DMX -1szt
«  zasilacz -1szt

« instrukcja -1szt
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Konstrukcja odtwarzacza F3 pozwala na osadzenie go w $cianie, lub bezposrednia
prace na urzadzeniu.

PODLACZANIE URZADZEN:

Do podtaczen zalecamy stosowac przewody DMX spetniajace standard przesytu
danych w postaci cyfrowej AES/EBU o impedancji 120Q. Ekran przewodu podta-
czamy pod pin 1 wtyku, a pare skreconych przewoddw sygnatowych odpowied-
nio pod pin 2 oraz 3. pin 2 to (-) sygnaty pin 3 to (+) sygnatu, wazne jest aby nie
zamieniac kolejnosci podtaczania pinéw.

Aby zapewni¢ prawidtowg transmisje danych nalezy w gniazdo wyjsciowe ostat-
niego urzadzenia w linii wpig¢ wtyk terminator z zainstalowanym 120Q oporni-
kiem pomiedzy pinami 2 oraz 3.

Adresowanie DMX512
Kontroler F3 obstuguje 192 kanaty DMX aby kontrolowac¢ urzadzenia oswietlenia
inteligentnego. Kazde z 12 urzadzen ma przyporzadkowany adres DMX.

Fixture Poczatkowy adres DMX Ustawienie DIP SWITCH
1 1 100000000
2 17 100010000
3 33 100001000
4 49 100011000
5 65 100000100
6 81 100010100
7 97 100001100
8 113 100011100
9 129 100000010
10 145 100010010
11 161 100001010
12 177 100011010

ZASADY OPISU:

#XXX" 0znacza przetycznik lub suwak kanatu, dla przyktadu ,Chase” lub ,CH 1"

W diagramach wykonywania operacji cyfry w koétkach i oznaczenia kroku w in-
strukgji sa rbwnoznaczne

PANEL TYLNI URZADZENIA:
POWER - gniazdo podtgczenia zewnetrznego zasilacza DC 5V
INPUT - gniazdo podtaczenia sygnatu wejsciowego DMX oraz zasilania +5V
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OUTPUT - gniazdo podtaczenia sygnatu wyjsciowego DMX
MUSIC - regulacja czutosci wbudowanego mikrofonu dziatajagcego przy funkgji
music

PANEL PRZEDNI URZADZENIA:
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SETUP- przycisk setup posiada dwie funkcje

1. przetacznik dostepu do funkcji <<SPEED>> oraz <<CROSS>> aby ustawi¢
predkosc¢ dziatania programu oraz czas przejscia.

2. Zapis pamieci startowej— wybierz chase lub scene do uruchomienia za kaz-
dym razem po podtaczeniu zasilania. Po ustawieniu sceny/chase i parametréw
odtwarzania przycisnij i przytrzymaj przycisk SETUP przez dtuzej niz 1 sekun-
de - kontrolka SETUP zaswieci sie i zgasnie. Po ponownym uruchomieniu od-
twarzacza zostanie automatycznie uruchomiony zapisany chase/scena.

CHASE- tryb odtwarzania chase - wybor chase za pomoca przyciskow 1-12

1-12 -przyciski 1-12 pozwalaja wybrac scene lub chase do odtwarzania w zalezno-
$ci od aktywnego trybu

<<SPEED - zmniejszenie predkosci odtwarzania programu
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SPEED>> - zwiekszenie predkosci odtwarzania programu
<<CROSS -zmniejszenie czasu przejscia miedzy krokami programu
CROSS>>-zwiekszenie czasu przejscia miedzy krokami programu
DMX - interfejs do edycji zawartosci pamieci odtwarzacza w przypadku montazu
w $cianie
INPUT- Przycisk aktywacji trybu odbierania danych. - Przytrzymanie powyzej 1s
powoduje przejscie w tryb odbierania danych i zatrzymuje normalng prace od-
twarzacza.
MIC - otwér wbudowanego mikrofonu, prosze nie  zakrywad.
MUSIC - Powoduje przejécie  odtwarzacza w tryb reakcji na dzwiek, zmienia-
jac sceny w wybranym chase po wykryciu dzwieku.
BLACK- aktywacja wyciemnienia: wystanie na wszystkie 192 kanaty DMX wartosci
000.

TRYB ODBIERANIA DANYCH:

A. Zaprogramuj kontroler F2 - edytuj sceny, stworz chase.

B. Podtacz kontroler F2 z odtwarzaczem F3 za pomoca kabla przesytowego do-
taczonego do odtwarzacza F3

C. Wprowadz odtwarzacz F3 w tryb odbierania danych - przytrzymaj przycisk
input przez 1s - zaswieca sie kontrolki przyciskow 1-12

D. Wprowadz kontroler F2 w tryb wysytania danych - przytrzymaj <<SCENE i uru-
chom zasilanie kontrolera — na wyswietlaczu pojawi sie ,SE.00” potwierdzajac
rozpoczecie wysytania danych. Diody odtwarzacza F3 mrugajg potwierdzajac
odbieranie danych.

E. Po zakonczeniu przesytania danych, odtwarzacz F3 automatycznie przejdzie
w tryb normalnej pracy, pozwalajac wybrac scene lub chase.

ODTWARZANIE SCEN

«  Tryb CHASE powinien by¢ nieaktywny.

«  Wybierz za pomoca przyciskow 1-12 scene do odtwarzania
+  Nacisnij przycisk BLACK aby wyciemni¢ odtwarzanie sceny
«  Wybierz ponownie scene aby zatrzymac jej odtwarzanie

ODTWARZANIE CHASE

«  Tryb CHASE powinien by¢ aktywny - dioda swieci sie stale
+  Wybierz za pomoca przyciskow 1-12 chase do odtwarzania
«  Tryb aktywacji dzwiekiem — przyciénij przycisk MUSIC

+  Nacisnij przycisk BLACK aby wyciemni¢ odtwarzanie chase
«  Wybierz chase ponownie aby zatrzymac jego odtwarzanie
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KONTROLA PREDKOSCI ODTWARZANIA CHASE

Zmiana predkosci odtwarzania chase:

«  Przycis$nij krétko przycisk SETUP, aktywujac tryb ustawienia predkosci.

«  Zmien predkosci odtwarzania chase za pomoca przyciskow <<SPEED oraz
SPEED>>, przytrzymaj przyciski aby poruszac sie szybciej miedzy wartoscia-
mi, dioda setup mruga przy zmianie predkosci, kiedy wartos¢ dotrze do konca
skali (0 lub 100%) dioda setup swieci ciagle.

«  Zmiana czasu przejscia miedzy krokami w chase - za pomoca przyciskow
<<CROSS oraz CROSS>>, przytrzymaj przyciski aby poruszac sie szybciej mie-
dzy wartosciami, dioda setup mruga przy zmianie wartosci czasu przejscia,
kiedy wartos¢ dotrze do konca skali (0 lub 100%) dioda setup $wieci ciagle.

ZAPIS PAMIECI STARTOWE)

Funkcja pamieci startowej jest uzywana do automatycznej kontroli oswietlenia,

oswietlenia pomieszczen konferencyjnych, lub oswietlenia architektonicznego.

Po uruchomieniu odtwarzacza zostanie uruchomiona zapisany chase lub scena

startowa.

«  Ustaw chase lub scene do zapisania w pamieci startowej

«  Ustaw tryb aktywacji (Music lub domysine Auto)

«  Ustaw predko$¢ odtwarzania i czas przejscia

«  Zapisz pamiec startowa: Przytrzymaj przycisk SETUP powyzej 1s - diody mru-
gna potwierdzajac zapis.

+  Przy nastepnym uruchomieniu zostanie wyzwolona pamiec startowa ze zdefi-
niowanym wczes$niej trybem aktywacji, czasem odtwarzania i przejscia.
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Zgodnie z przepisami ustawy z dnia 1 lipca 2005 roku o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym, zabronio-
ne jest umieszczanie go facznie z innymi odpadami. Uzytkownik, ktory zamierza pozby¢ sie tego produktu, jest
zobowigzany do oddania zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego do punktu zbierania zuzytego sprzetu.
Punkty zbierania prowadzone sa m.in. przez sprzedawcéw hurtowych i detalicznych tego sprzetu oraz przez
gminne jednostki organizacyjne prowadzace dziatalnos¢ w zakresie odbierania odpadéw. Powyzsze obowigzki
ustawowe wprowadzone zostaty w celu ograniczenia ilosci odpadéw powstatych ze zuzytego sprzetu elektryczne-
go i elektronicznego oraz zapewnienia odpowiedniego poziomu zbierania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu.
Prawidtowa realizacja tych obowigzkéw ma znaczenie zwtaszcza w przypadku gdy w zuzytym sprzecie znajduja sie
sktadniki niebezpieczne, ktére maja szczegélnie negatywny wptyw na srodowisko i zdrowie ludzi.

Co to jest RoHS?

RoHS (restriction of use of certain Hazardous Substances In Electrical and Elektronic Equipment/ Ograniczenie
stosowania niektdrych niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym) jest Dyrektywa Unii
Europejskiej, ktéra ogranicza 6 niebezpiecznych materiatéw w produkgji réznego typu elektronicznych i elektrycz-
nych urzadzen.






